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(m) Verfahren und Vorrichtung zum Verfestigen eines Games 

@ Es wird ein Verfahren und eine Vorrichtung zum Verfe- 
stigen eines Games (6) beschrieben, das zumindest in ei- 
nem einen Kernbereich umschliefSenden Mantelbereich 
Fasern aufweist. Urn VDrteilhafte Verfahrensbedingungen 
zu schaffen, wird vorgeschlagen, daft entlang des Games 
(6) Fasern aus dem Mantelbereich durch den Kernbereich 
genadelt werden. 
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ing des Fiihrungskanales auf dem Nadelbrett 
d, urn das durch den Kihrungskanal gezo- 
nadeln, daB ManteLfasem durch den Kern- 
mes gezogen werden. 

;h durch den Kernbereich in den gegeniiber- 
telbereich erstreckenden ManteLfasem ver- 
^hend Relativbewegungen zwischen den 
rnbereichen, so daB ein in dieser Weise ge- 
icht nur gutc Fcstigkcitswcrtc aufwcist, son- 
lhaft gegen ein Aufdrehen gesichen ist. 
r angestrebte Zusammenhalt des Faserver- 
n den Mantel- und Kcrnbcrcichcn cincs Gar- 
ichsweise geringen Stichdichxe bedarf, kann 
;eschwindigkeit der zu nadelnden Game 
• vorgesehenen Vorrichtungen hoch gehalten 
le gute Anpassung an die Arbeitsgesch win- 
bender Garnbehandlungen erlaubt. Um meh- 
hzeitig nadeln zu konnen, kann die Stichun- 
t paraUele Fuhrungskanale fur je ein Gam 
storungsfreie Ein- und Auslaufen der Game 
den Fuhrungskanalen kann durch Fuhrungs- 
me in einfacher Weise erzwungen werden. 

I Tie fur die Vemadelung eines Games vorteil- 
^rung innerhalb des Fiihrungskanales zu er- 
~li lichte Weite des Fiihrungskanales in Sn- 
mehinen, so daB das Gam in Abhangigkeit 
;iligen Dicke an beiden Seitenwanden des 
s anliegt, wenn das zu nadelnde Gam in den 
I r jingezogen wird. Zu diesem Zweck kann die 
n ;umindest im Bin- und Auslaurbereich kon- 
i'H ausgcbildct werden, so daB sich bci cincr 
£S zu nadelnden Games eine Kraftkompo- 
iie das Gam gegen die Stichunterlage in den 
iruckt. Erstrcckt sich die Krummung ubcr 
ge des Fiihrungskanales, so wird diese War- 
den Nadelungsbereich mit dem Vorteil er- 
der Rinst.ichwinkel der Nadeln in das Garn 
rungskanales andert, was die Festigkeitsei- 
sprechend beeinfLuBt. Diese Wirkung der 
Stichunterlage ist selbstverstandlich nicht 
sderen AusbiLdung des Querschnittes des 
5 abhangig, der bei geringeren Anforderun- 
lfuhrung des Games auch einen rechtwinke- 
X aufweisen kann. 

1 eine konvexe SLichunterlage bei einer enL- 
jbelastung des Games eine auf die Stichun- 
te Kraftkomponente bedingt, die das Gam 
anterlage driickt, empfiehlt sich das Vbrse- 
iifers zwischen der Stichunterlage und dem 
damit bei geringerer Gamspannung eine 
higte Garnfuhrung erreicht werden kann. 
der Zeichnung wird das erfindungsgemaBe 
erLautert. Es zeigen 

eine erfindungsgemaBe Vorrichtung zum 
Games in einer vereinfachten, zum Teil 
itenansicht, 

inen Schnitt nach der Linie II- II der Fig. 1 
n MaBstab, 

;ine Ausfuhrungsvariante einer erfindungs- 
ntung in einer der Fig. 1 entsprechenden 



inen schcmatischcn Langsschnitt durch ein 
tung nach der Fig. 1 verfestigtes Gam in ei- 
istab und 

inen schcmatischcn Langsschnitt durch cin 
tung nach der Fig. 3 verfestigtes Gam. 
richtung gemaB der Fig. 1 besteht im we- 
ler Stichunterlage 1 und einem der Stichun- 
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terlage 1 gegeniiberliegenden Nadelbrett 2, das in herkonmi- 
licher Weise in einen Nadelbalken 3 eingesetzt ist. Der Na- 
delbalken 3 wird iiber einen Exzentertrieb in Einstichrich- 
lung der Nadeln 4 bin- und hergehend angetrieben. Zum Un- 
terschied zu herkommlichen Stichunterlagen sind der erhn- 5 
dungsgemaBen Stichunierlage 1 jedoch parallele Fuhrungs- 
kanale 5 fiir die zu nadelnden Game 6 zugeordnet, die zwi- 
schen einem Walzeneinzug 7 und einem Walzenabzug 8 un- 
tcr cincr Zugspannung gchaltcn wcrdcn. Zur bcsscrcn Fun- 
rung der Game 6 konnen zusatzlich Fuhrungsosen 9 vorge- io 
sehen sein. 

[0018] Obwohl die Fuhrungskanale 5 in Form von Fiih- 
rungsnuten in der Stichunierlage 1 ausgebildet sind, ist diese 
Anordnung keinesfalls zwingend. So konnten die Fuhrungs- 
kanale 5 auch durch Fuhrungslineale auf der Stichunterlage 15 
1 gebildet werden, weil es ja vor allem um die Seitenfuhrung 
der Game 6 geht. Die Fuhrungsnuten der Fuhrungskanale 5 
sind gemaB der Fig. 2 gegen den Nutgrund hin gerundet, 
was eine vorteilhafte Seitenfuhrung fur die Game 6 mit sich 
bringt, die in die Fuhrungsnuten frineingezogen werden, 20 
weil die Stichunterlage 1 zu- und ablaufseitig eine konvexe 
Krummung in Durchlaufrichtung der Game 6 aufweist, so 
daB sicb aufgrund der ZugbelasLung der Game 6 diese gegen 
die Stichunterlage 1 andruckende Kraftkomponenten erge- 
ben. Diese im Krummungsbereich auftretenden Kraftkorn- 25 
ponenlen sind allerdings nicht ausreichend, um auf einen 
Abstreifer 10 verzichten zu konnen, der zwischen der Stich- 
unterlage 1 und dem Nadelbrett 2 vorgesehen wird. 
[0019] Die AusfUhmngsform nach der Fig. 3 unterschei- 
det sich von der gemaB der Fig. 1 lediglich durch die Ausbil- 30 
dung der Stichunterlage I, die von der Zulauf zur Ablauf- 
seite hin durchgehend konvex gekrummt ist, so daB sich 
iiber die gesamte Fuhrungsfange der Fuhrungskanale 5 
Kraftkomponenten senkrecht zur Stichunterlage 1 ergeben, 
die die Game 6 an die Stichunterlage 1 andriicken. Trotzdem 35 
wird ein Abstreifer 10 eingesetzt, um eine fur den Vernade- 
lungsvorgang vorteilhafte, heruhigte Garnfuhrung sicherzu- 
stellen. 

[0020] Die Ausfuhrungsformen nach den Fig. 1 und 3 un- 
terscheiden sich jedoch nicht. nur hinsichtlich der auf die 40 
Game 6 einwirkenden Krafte, sondem vor allem auch durch 
die Art der Vernadelung, wie dies in den Fig. 4 und 5 veran- 
schaulicht ist, die jeweils ein Gam 6 mit einem Garnkem 11 
und einem Fasermantel 12 zeigen, der beispielsweise aus 
um den Faserkern 11 gewundenen Hullfasem bestehen 45 
kann. Der Garnkern 11 und der Fasermantel 12 konnen aber 
auch durch Kern- und Mantelbereiche eines zu einem Gam 
eingedrehlen Faserslranges gebildet werden. Da gemaB der 
Fig. 1 die Nadeln 4 des Nadelbrettes 2 senkrecht zur Stich- 
unterlage 1 in die Game 6 einstechen, werden gemaB der 50 
Fig. 4 Mantelfasern im wesentlichen senkrecht zur Gar- 
nachse durch den Garnkem 11 genadelt, wie dies durch die 
angedeuteten Faserbriicken 13 veranschaulicht ist. Diese 
Faserbriicken 13 verbinden den Fasermantel 12 mit dem 
Garnkem 11 und halten zusatzlich die Kindrehung des Gar- 55 
nes 6 fest, was die angestrebte Garnverfestigung bedingt. 
[0021] Nach der Fig. 3 werden die Nadeln 4 unter ver- 
schiedenen Einstichwinkeln in die entlang der konvexen 
Stichunterlage 1 gefiihrten Game 6 eingestochen, was ge- 
geniiber der Garnlangsachse unterschiedlich geneigte Faser- 60 
briicken 13 zur Folge hat, wie dies in der Fig. 5 rein schema- 
tisch angedcutet ist. Die unterschiedlich gencigten Faser- 
briicken 13 ergeben eine im Vergleich zu der Fig. 4 unter- 
schiedliche Verfilzung zwischen Mantelfasern und dem 
Gamkcrn, so daB durch die Ausgcstaltung der Krummung 65 
der Stichunterlage 1 EinfluB auf die Garnverfestigung ge- 
nommen werden kann. 

[0022] Obwohl die Nadeln 4 im wesentlichen in einer ge- 
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meinsamen Axialebene in die Game 6 einstechen, wenn die 
Nadeln 4 nicht geringfugig gegeneinander versetzt angeord- 
net werden, liegen die Faserbriicken 13 im allgemeinen 
nicht in einer gemeinsamen Axialebene, weil sich aufgrund 
der Zugbelastung der Game 6 eine Garndrehung wahrend 
des Durchlaufes durch die Fuhrungskanale nicht vermeiden 
laBt, so daB sich iiber den Garnumfang verteilte Nadeleinsti- 
che ergeben, was fur eine gleichmaBige Verf'estigung der 
(iamc 6 von Vortcil ist. 

Paten tanspriiche 

1. Verfahren zum Verfestigen eines Games, das zu- 
mindest in einem einen Kernbereich umschlieBenden 
Mantelbereich Fasem aufweist, dadurchgekennzeich- 
net, daB entlang des Games Fasem aus dem Mantelbe- 
reich durch den Kernbereich genadelt werden. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB Fasem aus wenigstens einer um einen Gam- 
kern gewundenen Fasermantel durch den Garnkern ge- 
nadelt werden. 

3. Vorrichtung zur Durchfuhrung des Verfahrens nach 
Anspruch 1 oder 2 nut zuiiundesl einem in Einstich- 
richtung hin- und hergehend antreibbaren Nadelbrett 
und einer dem Nadelbrett gegeniiberliegenden Stichun- 
ierlage, dadurch gekennzeichnet, daB die Stichunter- 
lage (1) wenigstens einen in Gamdurchlaufrichtung 
verlaufenden Fuhrungskanal (5) fur das Gam (6) auf- 
weist und daB die Nadeln (4) des Nadelbrettes (2) in 
den Fuhrungskanal (5) einstechen. 

4. Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Stichunterlage (1) mehrere parallele 
Fuhrungskanale (5) fur je ein Gam (6) aufweist. 

5. Vorrichtung nach Anspruch 3 odcr 4, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB dem Fuhrungskanal (5) bzw. den 
Fuhrungskanalen (5) Fuhrungsosen (9) fiir das Garn (6) 
bzw. die Game (6) vor- und/oder nachgeordnet. sind. 

6. Vorrichtung nach einem der Anspriiche die 3 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Stichunterlage (1) zu- 
mindest zu- und ablaufseitig in Richtung des Fiihrungs- 
kanales (5) bzw. der Fuhrungskanale (5) konvex ge- 
kriimmt verlauft. 
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